WIELOKROTNA WARSTWA BOCZNA

Walec o objetoéci @ tworzymy w ten sposéb, ze kartke te zwijamy w rulon, wzdtuz dtuzszego boku b tak, by kartka
ta tworzyta podwdjng warstwe powierzchni bocznej walca. Walec o objetosci ﬁ tworzymy w ten sposob, ze kartke te
zwijamy w rulon, wzdtuz tego samego boku tak, by kartka ta tworzyta potrdjng warstwe powierzchni bocznej walca.
Udowodnij, ze:
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cztery walce dwuwarstwowe dziewigé walcow trzywarstwowych

Rozwiazanie

Na poczatek wprowadzmy oznaczenia potrzebne do rozwigzania zadania. W obydwu przypadkach wysokos$¢ walcow
wynosi b (karta jest zwijana wzdtéz diuzszego boku). Oznaczmy jeszcze promienie podstawy walcéw jako: R2 - pro-
mien podstawy walca o podwdjnej warstwie powierzchni bocznej, RJ., - promien podstawy walca o potrdjnej warstwie
powierzchni bocznej.

W 18 numerze Swiata Matematyki wyznaczyliémy wzér na obwéd kota o promieniu r jako 27T - ¥. W naszym przypad-
ku suma dtugosci dwéch lub trzech dtugosci okregdw podstawy walcéw zawsze bedzie rowna dtugosci a kartki papieru.
Mozemy w takim razie zapisac:

2-27 R, = a, dla walca dwuwarstwowego
oraz
327 - R: = a, dla walca trzywarstwowego.

a

Zatem $rednice walcéw beda wynosity R, = ﬁ i R = B

Obliczmy teraz objetosci O i [3 dla walca dwu- i trzywarstwowego. Wzory na objeto$¢ walca byty w 18. numerze
Swiata Matematyki:
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Zatem 4@ = 983, co mozemy zapisa¢:
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